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ÁREA COMPETENCIAS DESCRIPTORES DEL NIVEL 1ºESO.

CIUDADANÍA DIGITAL

Identidad , imagen y 

reputación

Salud y bienestar 

Comportamiento en la 

Red

INTERACCIÓN Y COOPERACIÓN.

Comunicación

-Utilizar tecnologías digitales sencillas 
apropiadas para comunicarse en un 
contexto educativo.

-Manejar diferentes cuentas en línea 
conociendo las posibilidades que cada 
una ofrece.

Colaboración

-Elegir y manejar de forma básica 
herramientas para procesos de 
colaboración y utilizarlas en función de 
sus propósitos.

-Tener en cuenta los cambios sucesivos 
realizados en un fichero y ser capaz de 
restaurar el más conveniente si fuera 
necesario

Almacenamiento y uso 

compartido

-Identificar tecnologías digitales que 
permiten almacenar archivos y 
compartir datos.

-Determinar las propiedades de un 
archivo para conocer la ubicación y el 



tamaño y tenerlo en 

cuenta de cara a su almacenamiento y
uso compartido.  

PRODUCCIÓN
Creación

-Identificar modos de crear y editar 
contenido sencillo en formatos simples.

-Seleccionar modos de modificar, 
ajustar, mejorar e integrar contenido 
para crear uno nuevo.

Evaluación y mejora

MANEJO DE DATOS Y
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

Resolución de 

problemas y modelos 

computacionales

-Seleccionar posibles herramientas 
digitales y respuestas tecnológicas para 
atender necesidades 

Tarea.

Círculo Crómatico en una aplicación de redes. 

Buscar enlaces determinados en una dirección. Seguir los pasos de una aplicación para realizar 
una tarea. Guardar los archivos en la carpeta indicada.

1.Buscar la dirección http://educacionplastica.net

Una vez en la pantalla del blog hacer una captura de pantalla (1). Guardarla en una carpeta 
llamada Circulo Cromático en vuestra carpeta EPVA del escritorio.

2. Pinchar donde dice El Color.

 

Cuando se vea en la pantalla el tema Color hacer una captura de pantalla (2) . 

Guardarla en la misma carpeta anterior. 

http://educacionplastica.net/


3. Pinchar en  Círculo Cromático

Cuando se vea la pantalla con el tema Círculo Cromático  hacer una captura de pantalla (3) .  
Guardarla siempre en la misma carpeta. 

Leer detenidamente la página. Leer toda la información y las instrucciones para hacer la 
práctica en el enlace.

Ir al enlace Circulo Cromático al final de la página.

 

Seguir los pasos explicados en clase hasta conseguir el Círculo Cromático. 

Una vez terminado escribir vuestros datos en el espacio de la página indicado

: Curso 1ºA, nombre: apellido_nombre. 

Hacer una captura de pantalla (4). Guardarla.

Para finalizar la tarea debes subir a tu portafolio las 4 capturas de pantalla pedidas. 



ANEXO I. RUBRICA. 
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