EVALUACION DE LA COMPETENCIA DIGITAL
INSTITUTOS DE INNOVACION TECNOLOGICA

CONTEXTO DE LA ACTIVIDAD:

Nivel:
192 de ESO

PruebaCurso_nivel Educacion Secundaria Obligatoria.

Materia:

Educacién Plastica Visual y Audiovisual

Descriptores de la competencia digital:

Area

Competencia

Descriptor

Ciudadania Digital

3. Comportamiento en la
red

3.1-Definir normas de
conducta basicas al
interactuar en medios
digitales

Interaccién y
cooperacioén

1. Comunicacién

1.1-Utilizar tecnologias
digitales sencillas

apropiadas para comunicarse
en un

contexto educativo.

Interaccién y
cooperacién

2. Colaboracion

2.1 Elegir y manejar de forma
basica

herramientas para procesos
de colaboracién

y utilizarlas en funcién de sus
propésitos

Interaccion y
cooperacién

2. Colaboracion

2.2 Tener en cuenta los
cambios sucesivos realizados
en un fichero y ser capaz de
restaurar el mas conveniente
si fuera

necesario

Produccion

2. Creacion

2.1 ldentificar modos de crear
y editar contenido sencillo en
formatos simples.
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Produccién 2. Creacidn 2.3 Seleccionar modos de
modificar, ajustar, mejorar e
integrar contenido para crear
uno nuevo

Produccién 3. Evaluacién y mejora 3.1 Evaluar el trabajo propio y
ajeno vy justificar su contenido

en funcién de la audiencia
(porejemplo, hacer
observaciones sobre
elcontenido y la presentacién
del trabajo de

un compafero).

Manejo de datos y 1. Resolucién de 1. 3 -Seleccionar posibles
pensamiento problemas y modelos herramientas digitalesy
computacional computacionales respuestas tecnologicas para

atendernecesidades
especificas.

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

Titulo de la Actividad:
Objetivos:

1.- Comprender la naturaleza del color y las diferencias entre el color luz y
color pigmento

2.- Entender cdmo percibimos los colores y las sensaciones que estdn
asociadas a ellos

3- Saber cuales son las variables del color; tono, valor y saturacién y
emplarlas de forma expresiva.

4- Utilizacién y manejo de programas de de disefio y edicién digital

5- BUsqueda de informacién en internet sobre un tema y compartirlo.

Descripcion de la Actividad:

Con un programa de disefio o de edicion, a partir de una imagen creada
previamente por los alumnos, ya sea fotografica o realizada en un programa de
diseno vectorial realizar cambios en los colores atendiendo a las variables de
tono, saturacién y luminosidad. Comparar las imagenes resultantes en cuanto
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a valor expresivo.

Temporalizacion:

La actividad se desarrollard en cuatro sesiones de 50 min, las dos primeras
corresponderian al desarrollo tedrico de la unidad.

12 sesién: Exposicidon del tema del color, su naturaleza fisica y los colores luz y
pigmento. Apoyo de material audiovisual.

22 sesion: Explicacion de las variables del color, mediante un circulo cromatico
digital mostrando las variaciones con el cambio de valores. En una segunda
parte los alumnos buscan en la red la obra de artistas en los que el color y sus
varables son significativas como impresionistas y fauves.

32 sesién: Elaboracidon de imagen por Inkscape o Gimp e introduccién de
cambios por el color.

42sesion : Finalizacién de la actividad, analisis comparativo de la expresividad
de las imagenes obtenidas y puesta en comun.

Metodologia:

Después de una introduccién y explicaciéon del tema del color hecho por el
profesor, los alumnos buscaran en internet, en grupos pequefios, imagenes
hechas por artistas, que sean significativas en cuanto al empleo de los colores,
especialmente los impresionistas, los fauvistas y algunos fotégrafos actuales y
expondran al resto los resultados de la busqueda y conclusiones.

En una segunda parte los alumnos elaboran una imagen por medios
digitales,de la que se realizaran varias versiones con cambios en los tonos de
color, luminosidad de los mismos, saturaciéon y combinaciénes.

Finalmente se analizaran y compararan los resultados obtenidos en cuanto a
su valor expresivo o comunicativo, mostrando al resto del grupo su trabajo.

Los alumnos realizan una parte de las actividades en grupos pequenos y las
imagenes de forma individual, siempre con el apoyo del profesor.

Materiales y recursos requeridos:

Aula con ordenadores, proyector y pantalla. Programas disefio y edicién
software libre.
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Fuentes:

https://www.youtube.com/watch?v=cGglJKvpCEs

https://www.youtube.com/watch?v=CFn-wPKxRR4

https://www.youtube.com/watch?v=7tsZ4P6wUwY

https://cursos.com/pintores-impresionistas/

Evidencias de Aprendizaje:

El aprendizaje se valorara mediante rdbrica con los siguientes aspectos:
-Comprensidn de la naturaleza fisica del color y su percepcién
-Conocimiento de las variables del color y del circulo cromatico

- Reconocer el valor expresivo y simbélico de los colores

- Saber expresar en las composiciones o fotografias realizadas diferentes
sensaciones y emociones por los cambios cromaticos

-Utilizacién de medios digitales en la expresidn plastica

- Utizacién de la red para buscar informacion.

Evaluacion. Rubrica:

Descriptor No conseguido En proceso Conseguido

-Definir normas de
conducta basicas al
interactuar en medios
digitales

-Utilizar tecnologias
digitales sencillas
apropiadas para
comunicarse en un
contexto educativo

Elegir y manejar de



https://www.youtube.com/watch?v=ZtsZ4P6wUwY
https://www.youtube.com/watch?v=CFn-wPKxRR4
https://www.youtube.com/watch?v=cGglJKvpCEs
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forma bésica
herramientas para
procesos de
colaboracién

y utilizarlas en funcién
de sus propdésitos

Tener en cuenta los
cambios sucesivos
realizados en un
fichero y ser capaz de
restaurar el mas
conveniente si fuera
necesario

Identificar modos de
crear y editar
contenido sencillo en
formatos simples.

Seleccionar modos de
modificar, ajustar,
mejorar e integrar
contenido para crear
uno nuevo

Evaluar el trabajo
propio y ajeno y
justificar su contenido
en funcién de la
audiencia
(porejemplo, hacer
observaciones sobre
elcontenido y la
presentacién del
trabajo de

un compafhero).

Seleccionar posibles
herramientas
digitalesy respuestas
tecnolégicas para
atendernecesidades
especificas.
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