EVALUACION DE LA COMPETENCIA DIGITAL _
INSTITUTOS DE INNOVACION TECNOLOGICA

CONTEXTO DE LA ACTIVIDAD:

Nivel:
1°de ESO

Materia:
INGLES

Descriptores de la competencia digital:

Area Competencia Descriptor

Interaccion y cooperacion 1. Comunicacién. 1.1. Utilizar  tecnologias
digitales sencillas apropiadas
para comunicarse en un
contexto educativo.

Interaccion y cooperacion 2. Comunicacion. 1.2. Manejar diferentes
cuentas en linea conociendo
las posibilidades que cada
una ofrece.

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

Titulo de la Actividad:

INTERVIEW A FRIEND

Objetivos:

1.- Objetivo 1: conocer la existencia de diferentes tecnologias digitales sencilla relativas a
la actividad.

2.- Objetivo 2: aprender a realizar una entrevista utilizando una videoconferencia y enviar
al profesor por correo electrénico la transcripcién de la entrevista en un documento en pdf.
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Descripcion de la Actividad:

Cada alumno realizara una entrevista a un companero de clase. Previamente preparara
preguntas sobre su vida utilizando el pasado simple, pronombres interrogativos y
expresiones temporales de pasado.

Durante la entrevista, que se realizara por videoconferencia, se presentara y explicara el
motivo de la misma, formulara sus preguntas y agradecera la colaboracion a su compafiero.

Una vez finalizada la entrevista la transcribira en un documento que convertira a formato
pdf y enviara al profesor por correo electrénico.

Temporalizacion
La actividad se realizara en cinco sesiones de 55 minutos.

Sesion 1: instrucciones de la actividad y preparacion de la introduccién y motivo de la
entrevista.

Sesion 2: redaccion de las preguntas y agradecimiento final.

Sesion 3: entrevista al compafiero por videoconferencia.

Sesion 4: entrevista al compafiero por videoconferencia.

Sesion 5: transcripcidon de la entrevista en un documento pdf y entrega al profesor por
correo electronico.

Metodologia:

Se requiere una metodologia de aprendizajes colaborativos para que los alumnos aprendan
tanto con la ayuda de su profesor como con la de sus compafieros a resolver problemas en
un entorno atractivo para los alumnos.

Materiales y recursos requeridos:

Ordenador del aula tecnolégica, teclado y raton propios, cuaderno y libro de clase.
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Fuentes:

Paginas web:

www.meet.jit.si/

www.britannica.com

www.google.com

www.cambridgeonlinedictionary

Libro del alumno:

Collaborate 1 student’s book. Cambridge University Press

Evidencias de Aprendizaje:

1. Si ha conseguido ser capaz de conectarse a la videoconferencia, activar y
desactivar tanto la camara como el micréfono, transcribir la entrevista en un
documento pdf y mandar satisfactoriamente por correo eléctronico la actividad.

2. Si ha conseguido movilizar los conocimientos linguisticos para realizar con éxito la
actividad propuesta.

3. Si ha mejorado tanto la pronunciacién como la fluidez en la conversacion oral .

4. Silos posibles errores gramaticales, de entonacién o pronunciacion no impiden la
comprension.

5. Si ha entendido las preguntas de su compafero y ha sabido responder
adecuadamente.

6. Si ha estructurado correctamente la entrevista.


http://www.meet.jit.si/
http://www.britannica.com/
http://www.google.com/
http://www.cambridgeonlinedictionary/
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Evaluacion. Rubrica:

Descriptor No conseguido En proceso Conseguido

1.1. Utilizar
tecnologias digitales
sencilla apropiadas
para comunicarse en
un contexto
educativo.

1.2. Manejar
diferentes cuentas
en linea conociendo
las posibilidades
que cada una
ofrece.

LICENCIA:
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