EVALUACION DE LA COMPETENCIA DIGITAL
INSTITUTOS DE INNOVACION TECNOLOGICA

ALMUDENA ROMERO MEMBRIVES IES SAN ISIDRO
3°ACTIVIDAD 05/05/2020

CONTEXTO DE LA ACTIVIDAD:

Nivel:
2° de ESO

Curso_nivel: Educacién Secundaria Obligatoria.
Materia: VALORES ETICOS

Descriptores de la competencia digital:

Area Competencia Descriptor
PRODUCCION 1.Planificacion, 1.1.- Planificar estrategias de
investigaci 6ny busqueda en Internet para
seleccion. encontrar y seleccionar fuentes

que se adapten al objetivo de
investigacion.

1.2.Buscar diferentes fuentes y
contrastarlas asegurandose de
que estan activas y son fiables.
1.3. Seleccionar y organizar la
informacién.

PRODUCCION 2.Creacién. 2.1.Utilizar herramientas
digitales para crear y potenciar
componentes de texto, imagen,
sonido, animacién y video.
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DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

Titulo de la Actividad: Los derechos de la mujer. Libertad e Igualdad.
Objetivos:

1.- Reflexionar sobre el papel de la mujer en la historia y en la actualidad.

2- Tener un pensamiento critico acerca de las formas de organizacién social y de los
roles que desempefian hombres y mujeres dentro de ellas

3.-Aprender una técnica de organizacion y exposicion (Comic) para su uso en
posteriores exposiciones en el aula.

4.-Potenciacion de la creatividad y la expresién artistica como medio adecuado para la
adquisicion, trasmision y transformacién de valores de respeto e igualdad.
5-Aprendizaje del uso de las tecnologias como herramienta para la mejora y apoyo de
la comunicacion verbal y del disefio creativo.

Descripcion de la Actividad:

Después de haber trabajado en el aula qué son los derechos humanos, y abordando
el significado de la fecha del 8 de marzo, se indicara a los alumnos que elaboren un
comic en relacion a los contenidos abordados en el aula. Se pedira que lo elaboren en
una hoja de su cuaderno, y, posteriormente, que utilicen la herramienta de mapa
mental de la aplicacién gratuita en linea Pixton-comic. Dicha elaboracién la mostraran
posteriormente a sus compafieros de aula.

Temporalizacién:

Esta actividad se concibe dentro de la segunda evaluacidén, cuando
en clase ya hemos abordado el tema de los Derechos Humanos. Por
tanto es idonea para la segunda mitad de febrero.

La actividad requiere de las siguientes fases:

Dia 1: El inicio de la clase se centrara en el conocimiento que tengan los alumnos de
por qué se celebra el 8 de marzo. Se abrird un pequefio debate en torno a la
importancia de que haya un dia especifico de la mujer.

Se pedira a los alumnos que realicen una redaccién personal en el cuaderno después
de haber tenido lugar el debate.
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Dia 2: Se procedera a la lectura de algunas redacciones personales. Se proyectara en
clase mediante la pizarra digital o el cafidn proyector alguna de las historias del cémic
gratuito: https://actua.unrwa.es/peticion/mujeres-valientes Gaza Amal.

Se pondra en conocimiento la situacion de la franja de Gaza y la reflexion de la
situacion de la mujer en ese contexto.

Dia 3: Clase, se pide a los alumnos que en equipos de tres, elaboren un storyboard
sobre una situacion concreta de la vida cotidiana que tenga como protagonistas a
mujeres, a semejanza del comic Gaza Amal. Se les pide que piensen en un contexto
concreto, pais, de la actualidad.

Dias 4 y 5: Sala de ordenadores. Se les pide, en un primer momento, que busquen
informacién sobre el pais y contexto escogidos, se pide que lo resuman y recojan las
fuentes consultadas. Un vez realizada la busqueda de informacién en, al menos, tres
fuentes distintas, se les pide que utilicen la herramienta online gratuita
https://www.pixton.com/es/ para realizar sus vifietas en formato digital. Y que suban
dicho cdmic propio al Aula Virtual en el enlace habilitado para dicha actividad.

Dia 6: exposicién de su comic en clase, a poder ser seria preferible durante la semana
del 8 de marzo para coincidir con la celebracion del Dia de la Mujer.

Metodologia:

La primera parte, introductoria, se expone en clase el contexto y se pide elaboracién
de conocimientos previos de los alumnos. Fase Reflexiva y critica.

Se les muestra la situacion de la Franja de Gaza con unos materiales audiovisiales
formato comic. Fase expositiva y reflexiva.

En la segunda fase, se les explica a los alumnos cdmo registrarse en la pagina
https://www.pixton.com/es/ para elaborar sus historias en torno al papel de la mujer.
Tema libre.

Los alumnos buscan informacion en la red y producen una historieta de comic en un
medio digital. Fase Productiva.

Por ultimo, los alumnos exponen sus elaboraciones en la clase. Fase Participativa y
comunicativa.


https://actua.unrwa.es/peticion/mujeres-valientes
https://www.pixton.com/es/
https://www.pixton.com/es/
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Materiales y recursos requeridos:

Para la primera fase es necesario el cuaderno de clase del alumno y el cafidon
proyector del aula. Conexién a internet para poder proyectar en el aula la pagina con
el cdmic Gaza Amal. El profesor subird en el aula virtual el enlace y material utilizado
en el aula para posterior consulta. Cuaderno u hojas para el predisefio de la
storyboard de los equipos de tres.

Para la segunda fase se requiere el uso de la sala de ordenadores, conexién a internet
para registrarse en la pagina de https://www.pixton.com/es/ y conexion al aula virtual
para consultar el material de trabajo del primer dia y subir finalmente al aula virtual
los trabajos realizados.

Para la tercera fase, se vuelve a requerir el aula habitual con pizarra digital o cafion
proyector y conexion a internet para mostrar los trabajos subidos a la pagina
mencionada.

Fuentes:

Como fuentes de informacion principales los alumnos van a tener:

- El debate abierto en clase, con sus reflexiones del primer dia.

-Los apuntes de clase y la pagina https://actua.unrwa.es/peticion/mujeres-valientes
-Las paginas consultadas en internet con supervision del profesor (preferibles
enciclopedias o paginas con respaldo cientfico, en este caso, de ONG o de Naciones
Unidas).

- La propia aplicacién de disefio y edicién de https://www.pixton.com/es/

- Todo el material usado en clase sera subido al Aula Virtual de Moodle para su
posterior consulta, asi como los enlaces a los comics disefiados por los alumnos.

Evidencias de Aprendizaje:

Se considerara una evidencia del aprendizaje la elaboracion de un comic que refleje y
reflexione sobre el tema del papel de la mujer en la sociedad actual, sus derechos, el
concepto de igualdad o de vulneracién de alguno de los derechos humanos en torno
a esta cuestiéon Asi como la documentacion de distintas fuentes de informacion
consultadas, y rigor cientifico en las afirmaciones, evitando prejuicios de cualquier
signo.


https://www.pixton.com/es/
https://actua.unrwa.es/peticion/mujeres-valientes
https://www.pixton.com/es/
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Evaluacion. Rubrica:

Descriptor

No conseguido

En proceso

Conseguido

1.1.- Planificar
estrategias de
busqueda en Internet
para encontrary
seleccionar fuentes
gue se adapten al
objetivo de
investigacion.

El alumno no
ha colaborado
con su equipo
para buscar
suficiente
informacion.

El alumno ha
colaborado
parcialmente en la
seleccion de
informacién adecuada
al tema abordado en
clase.

El alumno ha
colaborado con su
equipo en la
busqueda de
informacion
adecuada para el
desarrollo de su
historia.

1.2.Buscar diferentes

fuentes y contrastarlas

asegurandose de que
estan activas y son
fiables.

El alumno no
aporta

informacion
contrastada.

El alumno aporta
menos fuentes de
informacién que el
minimo exigido para
esta tarea (3).

El alumno ha
aportado suficientes
fuentes de
informacién como
para considerar su
trabajo como
riguroso.

1.3. Seleccionary
organizar la
informacion.

El alumno no
ha sabido
gestionar de
forma
adecuada la
informacion
recogida en su
equipo.

El alumno recoge y
organiza, de forma
ecasa las fuentes
consultadasy la
informacién reflejada
en su trabajo.

El alumno es
conocedor y puede
localizar y organizar
la informacién de
forma objetiva para
lograr realizar la
actividad planteada.

2.1.Utilizar
herramientas digitales
para crear y potenciar
componentes de
texto, imagen, sonido,
animacién y video.

El equipo no ha
seguido las
indicaciones
para la
elaboracion de
su comic.

El equipo ha seguido
parcialmente las
indicaciones de la
elaboracién y disefio
del comic.

El equipo ha logrado
elaborar un cémic
siguiendo pautasy
utilizando la
herramienta digital
de forma efectiva.
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Fuentes consultadas:

- https://actua.unrwa.es/peticion/mujeres-valientes
-https://recursoseducativos.ongdeuskadi.org/recurso.php ?id=169

- https.//www.pixton.com/es/

- https.//acnudh.org/load/2008/12/39673081-Declaracion-Universal-de-Derechos-
Humanos-adaptacion-para-ninos.pdf

LICENCIA:

Esta obra esta bajo una licencia de Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-
Compartirlgual 4.0 Internacional.

Resumen de la licencia: https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

Texto completo de la licencia: https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/legalcode

Autoria: Nombre autor Almudena Romero Membrives

Adaptado del original en el seminario Materiales para el desarrollo de la competencia digital
de estudiantes en Ensefianza Secundaria Obligatoria
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