
FRACTALES EN EL

MUSEO DEL PRADO
Y PHYTON

QUÉ ES UN FRACTAL?
Los fractales son objetos geométricos que

tienen la particularidad de que su

estructura o forma básica se repite dentro

del mismo objeto en diferentes escalas. los

fractales también se encuentran en la

naturaleza.

GENERAR UN ÁRBOL CON PHYTON
La idea básica de este fractal es muy simple, se

empieza con una línea que es el tronco del árbol y

que se divide en dos ramas más pequeñas. Ese

mismo proceso se repite para cada una de las

ramas hasta llegar a una cantidad límite de

divisiones. para ello vamos a utilizar lás gráficas

tortugas, con esto podrremos decirle al programa

que se mueva y dibuje segun lo que le indiquemos

Estas son todas las propiedas que va a
tener nuestro árbol, desde el grosor del
tronco hasta el ángulo que forman las

ramas

El codigo final quedaría así (es tan largo porque hay que repetir
muchos procesos):

Para poner color hay que
importar una biblioteca RGB

donde cada color tiene 3
numeros asignados. Esto se
añaderá posteriormente al

código final

Aqui vemos como será la estructura
del programa donde podemos ver la
profundidad del árbol, el tamaño y

las divisiones.

El fractal se encuentra en los árboles

Para añadirle hojas, creamos
otro código tortuga (las hojas

ya no son fractales)

Con una app para pintar hemos intentado recrear el
cuadro con el arbol que hemos generado

El cuadro es "Manzanos en Normandía"

de Carlos de Haes


